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Fragen fur Kampfrichter/Kommissare 2008
(Stand 30. Juni 2008)

Ja (Art. 2.3).

Nein (Art.4.2.3). A10 wird bereits zum Zeitpunkt der Anmeldung beim Anschreiber zum
Spieler.

Nein (Art. 4.3). Der Kommissar muss das Tragen des T-Shirts in seinem Kommissars-
bericht vermerken. Der Spieler darf mit T-Shirt nicht spielen.

Ja (Art. 7.1 und FIBA-R12008).

Ja (Art. 7.1 und FIBA-R12008).

Nein (Art. 7.1 und KRHB 8.2). Mindestens zwanzig Minuten (mdglichst friiher).
Nein (Art. 7.2).

Nein (Art. 7.2 und KRHB 8.2, Punkt 9).

Nein (Art. 7.6).

Nein (Art. 9.4 und KRHB 3.2).

Ja (Art. 9.7).

Ja (Art. 10.4).

Ja (FIBA-R12008, Art. 12, Beispiel 2).

Ja (Art. 12.3 und Art. 50.4).

Nein (Art. 12.4.7).

Nein (Art. 12.4.8).

Nein (Art. 13.2 und R113-1).

Nein (Art. 14.3 und Art. 29).

Nein (Art. 16.2.2). Dem Kapitéan auf dem Spielfeld.

Ja (Art. 17.2.3).

Ja (Art. 17.2.3). Entscheidend ist, zu welchen Zeitpunkt die Auszeit gewahrt wird.
Ja (Art. 17.2.3).

Nein (Art. 18 und Art. 49). Die Spieluhr wurde korrekt gestoppt und blieb gestoppt. Der Ball
wurde nach dem Feldkorb von A4 zum toten Ball und blieb tot.

Nein (Art. 18.2.1 und R118-19).

Ja (Art. 18.2.3 und FIBA-R12008).

Ja (Art. 18.2.3).

Ja (Art. 18.2.3 und Art. 19.2.2).

Ja (Art. 18.2.3).

Nein (Art. 18.2.4). Fehler des Anschreibers.
Ja (Art. 18.2.5).

Nein (Art. 18.2.5, FIBA-R1 2008 und RI18-9).
Nein (Art. 18.3.1).

Nein (Art. 18.3.1).

Ja (Art. 18.3.6). Jede Foulstrafe wird separat behandelt.
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Nein (Art. 19.2.2). Spieluhr ist nicht gestoppt. Nur Mannschaft B kann wahrend der letzten
beiden Minuten des 4. Viertels bzw. Verlangerung ein Spielerwechsel gewéhrt werden.

Nein (Art. 19.2.4 und FIBA-R12008). Der Spielerwechsel ist bereits vollzogen worden.
Ja (Art. 19.2.4).

Nein (Art. 19.2.4). A5 wurde wahrend derselben Wechselmdéglichkeit bereits ausgewech-
selt.

Ja (Art. 19.3.9).

Nein (Art. 28.2.2).

Ja (Art. 29 und Art. 50.4).
Ja (Art. 29.1).

Nein (Art. 29.1.1 und Art. 29.1.2). Dies ist eine 24-Sekunden-Regelubertretung. Die 24-Se-
kunden-Anlage lauft weiter, weil der Korbwurf den Ring nicht bertihrt.

Nein. Die gemaRd Art. 29.1.1 erforderliche Ringberthrung wird von der FIBA so interpre-
tiert, dass nicht nur die Bertihrung, sondern auch das Abprallen gemeint ist. Dies liegt
beim Einklemmen des Balls nicht vor. Mannschaft A erhalt Einwurf mit 13 Sekunden auf
der 24-Sekunden-Anlage.

Ja (Art. 29.2). Mannschaft A erhélt den Ball zum Einwurf mit 12 Sekunden auf der 24-Se-
kunden-Anlage.

Ja (Art. 29.2.1). Die Spieluhr wird um vier Sekunden zuriickgesetzt.

Nein (Art. 29.2.1). Mannschaft B wird sonst benachteiligt. Die Entscheidung trifft der
Schiedsrichter, nicht der 24-Sekunden-Zeithehmer.

Nein (Art. 29.2.2).

Nein (Art. 34.2.2 und FIBA-R1 2008). Die Punkte werden B4 angeschrieben und B10 flhrt
den Freiwurf aus.

Nein (Art. 36.2.2). Das unsportliche Foul gegen A6 wird mit Minute ,,0“ eingetragen.

Ja (Art. 38 und FIBA-R12008). Das Spiel ist von den Schiedsrichtern sofort zu unterbre-
chen, sofern Mannschaft B dadurch nicht benachteiligt wird. A4 muss Spielfeld verlassen,
wird aber nicht bestratft.

Nein (Art. 38). Das zweite technische Foul gegen einen Spieler fuhrt nicht automatisch zur
Disqualifikation.

Nein (Art. 38 und FIBA-RI 2008, Art. 38, Festlegung 2).
Ja (Art. 38.4.1).

Ja (Art. 39.3.2).

Ja (Art. 44, FIBA-R12008).

Ja (Art. 44.2.3 und Art. 44.3.1).
Ja (Art. 44.3.2).

Ja (Art. 45.3).

Nein (Art. 45.3).

Ja (Art. 45.3).

Ja (Art. 45.3).

Ja (Art. 46).

Ja (Art. 46.9 und Art. 46.11).
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Nein (Art. 48.1).
Ja (Art. 48.1).
Ja (Art. 48.1).

Ja (Art. 48.1). Der richtige Spieler muss eingewechselt werden, da das Spiel noch nicht
begonnen hat.

Ja (Art. 48.2).
Nein (Art. 48.2 und KRHB 4.2).
Ja (Art. 48.3).
Ja (Art. 48.3).

Ja (Art. 48.4). Ein Schreibfehler kann jederzeit korrigiert werden, bevor der 1. Schieds-
richter den Anschreibebogen nach Spielende unterschrieben hat.

Nein (Art. 49).

Ja (Art. 49).

Nein (Art. 49 und R149-5). Nur stoppen, wenn Korb bei 2:00 oder spater erzielt wird.
Nein (Art. 49.1). Drei Minuten vorher.

Ja (Art. 49.1). Kampfgericht muss auf sich aufmerksam machen.
Ja (Art. 49.1, 3. Punkt).

Nein (Art. 49.2).

Nein (Art. 49.2).

Nein (Art. 49.2).

Ja (Art. 49.2).

Ja (Art. 49.2).

Nein (Art. 49.3). Der Zeitnehmer lasst sein Signal ertdnen, sobald 50 Sekunden der
Auszeit abgelaufen sind.

Ja (Art. 49.4 und RI149-4). Spiel soll pinktlich fortgesetzt werden.
Ja (Art. 49.4 und RI49-4). Spieler begeben sich zur Mannschaftsbank.

Nein (Art. 50 und R1 50-3). Nur der Schiedsrichter kann nach Ful3spiel eine neue 24-Se-
kunden-Periode veranlassen, er ist in dieser Situation zu befragen.

Ja (Art. 50 und RI 50-4). Verteidigende Mannschaft hat Unterbrechung verursacht. Im
Gegensatz zum Ful3spiel muss hier der Schiedsrichter nicht die neuen 24-Sekunden
anzeigen.

Nein (Art. 50.1).
Nein (Art. 50.2).

Ja (Art. 50.2). Die Anlage darf bei Ringberiihrung nach dem Zurlickstellen keineswegs
sofort wieder starten.

Nein (Art. 50.3). Ballkontrolle von A4 endet erst dann, wenn B5 diese erlangt.
Ja (Art. 50.4).
Ja (Art. 50.4).
Ja (Art. 50.5).
Ja (Art. 50.5).
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Ja (Art. B.7).

Ja (Technische Ausristung 10.5).

Ja (Technische Ausristung 11.1).

Nein (KRHB 4.4 und Technische Ausristung 13.1). 35 cm hoch und 20 cm breit).

Nein (KRHB 4.5 und Technische Ausrustung 14.1). Der Einwurfanzeiger steht in der Mitte
des Anschreibertisches.

Ja (KRHB 8.2).
Ja (KRHB 8.2).
Nein (KRHB 8.2). Das Foul wird in der Farbe des ersten Viertels eingetragen.

Nein (KRHB 8.2). Reihenfolge: Schwarz (Grundeintragungen), rot (1. Viertel), grin
(2. Viertel), blau (3. Viertel), sowie schwarz (4. Viertel und Verlangerungen).

Ja (KRHB 8.2 und FIBA-R12008).

Ja (KRHB 8.4).

Nein (KRHB 8.5). Die Punkte werden dem Werfer angeschrieben.
Nein (KRHB 8.6). Einkreisen ohne Apostroph.

Ja (KRHB 8.6).

Nein (KRHB 8.6). Es wird ein ,,F* eingetragen.

Ja (KRHB 8.6). In der Spielpause vor Spielbeginn: Minute ,,0".

Ja (KRHB 8.6).

Nein (KRHB 8.6). Bei einer Spieldisqualifikation ist kein Vermerk auf der Rickseite des
Anschreibebogens und kein Bericht an die spielleitende Stelle erforderlich.

Ja (KRH 8.6).
Nein (KRHB 8.6). Dies wird mit einem ,SD* gekennzeichnet.
Nein (KRHB 8.6, Punkt 7). Beim Trainer wird 5° eingetragen.

Nein (KRHB 8.6, Punkt 9).Beim Trainer wird 8® eingetragen. Beim Trainer-Assistent
werden alle Kastchen mit ,D* aufgefiillt.

Nein (KRHB 8.6, Punkt 16). Zusétzlich wird beim Trainer ein 8° eingetragen.
Nein (KRHB 8.9).

Ja (KRHB 8.10).

Nein (KRHB 8.10). 1. Schiedsrichter, bzw. Kommissar muss dabei sein.
Nein (KRHB 8.10).

Ja (KRHB 8.11). Auch um die Uberpriifung an Hand der Kampfrichter-Lizenzen vorneh-
men zu kénnen.

Ja (KRHB 8.16). Festlegung der FIBA.

Ja (KRHB 9.1).

Ja (KRHB 10.2).

Nein (KRHB 10.2).

Ja (KRHB 12.1). Tatsachenentscheidung der Schiedsrichter.
Nein (KRHB 12.1).

Nein (KRHB 12.1).
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Nein (KRHB 12.1).

Nein (KRHB 12.5).

Ja (KRHB 14). Das zeichnet ein gutes Kampfgericht aus.

Ja (FIBA Ausschreibung).

Nein (4.2 BBL-Ausschreibung). Es sind die nicht spielfahigen Spieler aufzufihren.

Ja (BBL-VGSO 8§ 7). Ist kein Kommissar anwesend, ist der Protest beim 1. Schiedsrichter
anzumelden.

Nein (BBL-VGSO § 8). Der Kommissar bzw. 1. Schiedsrichter protokolliert den Protest.

Nein (BBL-VGSO 87). (Ja: 8 50 DBB-SO, wenn es sich um ein Spiel handelt, bei der in
diesem Punkt die DBB-Spielordnung angewendet wird).

Ja (BBL-VGSO § 7).

Ja (BBL-SO § 3.1).

Ja (BBL-SO § 3.2).

Nein (BBL-SO § 25).

Ja (BBL-Standards 1.5.3).
Ja (BBL-Standards 1.8).

Ja (BBL-Standards 4.2).

Ja (BBL-Werbung 8§ 7).

Nein (BBL-Werbung § 10.4).
Nein (BBL-Werbung § 11.1).
Ja (BBL-Werbung 8§ 11.6).
Ja (BBL-Werbung § 14).

Ja (BBL-Werbung § 21).

Ja.

Ja.

Ja.

Ja.

Literatur (FIBA/ DBB):

Art.: ,Offizielle Basketball-Regeln*“ mit Anhang , Technische Ausristung®,
gultig ab Oktober 2008*

RI-xx: DBB-Basketball-Regelinterpretation 2006

KRHB: ~Kampfrichter-Handbuch 2005", Juli 2005

FIBA-RI2008: .Interpretation der Offiziellen Basketball-Regeln 2008, Oktober 2008*
(DBB-Rulesletter 3/2008)

BBL-VSGO: .BBL-Verfahrens- und Schiedsgerichtsordnung*”

BBL-SO: ,BBL-Spielordnung*

BBL-Werbung: .BBL-Vorschriften fur die Benutzung von Werbung*
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