
Deutscher Basketball Bund e.V. AG Regeln 

 

Fragenkatalog-KampfrichterKommissar-2008-Antworten – 30. Juni 2008 Seite 1 von 5 

Fragen für Kampfrichter/Kommissare 2008 
(Stand 30. Juni 2008) 

1. Ja (Art. 2.3). 
2. Nein (Art.4.2.3). A10 wird bereits zum Zeitpunkt der Anmeldung beim Anschreiber zum 

Spieler. 
3. Nein (Art. 4.3). Der Kommissar muss das Tragen des T-Shirts in seinem Kommissars-

bericht vermerken. Der Spieler darf mit T-Shirt nicht spielen. 
4. Ja (Art. 7.1 und FIBA-RI 2008). 
5. Ja (Art. 7.1 und FIBA-RI 2008). 
6. Nein (Art. 7.1 und KRHB 8.2). Mindestens zwanzig Minuten (möglichst früher). 
7. Nein (Art. 7.2). 
8. Nein (Art. 7.2 und KRHB 8.2, Punkt 9). 
9. Nein (Art. 7.6). 
10. Nein (Art. 9.4 und KRHB 3.2). 
11. Ja (Art. 9.7). 
12. Ja (Art. 10.4). 
13. Ja (FIBA-RI 2008, Art. 12, Beispiel 2). 
14. Ja (Art. 12.3 und Art. 50.4). 
15. Nein (Art. 12.4.7). 
16. Nein (Art. 12.4.8). 
17. Nein (Art. 13.2 und RI 13-1). 
18. Nein (Art. 14.3 und Art. 29). 
19. Nein (Art. 16.2.2). Dem Kapitän auf dem Spielfeld. 
20. Ja (Art. 17.2.3). 
21. Ja (Art. 17.2.3). Entscheidend ist, zu welchen Zeitpunkt die Auszeit gewährt wird. 
22. Ja (Art. 17.2.3). 
23. Nein (Art. 18 und Art. 49). Die Spieluhr wurde korrekt gestoppt und blieb gestoppt. Der Ball 

wurde nach dem Feldkorb von A4 zum toten Ball und blieb tot. 
24. Nein (Art. 18.2.1 und RI 18-19). 
25. Ja (Art. 18.2.3 und FIBA-RI 2008). 
26. Ja (Art. 18.2.3). 
27. Ja (Art. 18.2.3 und Art. 19.2.2). 
28. Ja (Art. 18.2.3). 
29. Nein (Art. 18.2.4). Fehler des Anschreibers. 
30. Ja (Art. 18.2.5). 
31. Nein (Art. 18.2.5, FIBA-RI 2008 und RI 18-9). 
32. Nein (Art. 18.3.1). 
33. Nein (Art. 18.3.1). 
34. Ja (Art. 18.3.6). Jede Foulstrafe wird separat behandelt. 
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35. Nein (Art. 19.2.2). Spieluhr ist nicht gestoppt. Nur Mannschaft B kann während der letzten 
beiden Minuten des 4. Viertels bzw. Verlängerung ein Spielerwechsel gewährt werden. 

36. Nein (Art. 19.2.4 und FIBA-RI 2008). Der Spielerwechsel ist bereits vollzogen worden. 
37. Ja (Art. 19.2.4). 
38. Nein (Art. 19.2.4). A5 wurde während derselben Wechselmöglichkeit bereits ausgewech-

selt. 
39. Ja (Art. 19.3.9). 
40. Nein (Art. 28.2.2). 
41. Ja (Art. 29 und Art. 50.4). 
42. Ja (Art. 29.1). 
43. Nein (Art. 29.1.1 und Art. 29.1.2). Dies ist eine 24-Sekunden-Regelübertretung. Die 24-Se-

kunden-Anlage läuft weiter, weil der Korbwurf den Ring nicht berührt. 
44. Nein. Die gemäß Art. 29.1.1 erforderliche Ringberührung wird von der FIBA so interpre-

tiert, dass nicht nur die Berührung, sondern auch das Abprallen gemeint ist. Dies liegt 
beim Einklemmen des Balls nicht vor. Mannschaft A erhält Einwurf mit 13 Sekunden auf 
der 24-Sekunden-Anlage. 

45. Ja (Art. 29.2). Mannschaft A erhält den Ball zum Einwurf mit 12 Sekunden auf der 24-Se-
kunden-Anlage. 

46. Ja (Art. 29.2.1). Die Spieluhr wird um vier Sekunden zurückgesetzt. 
47. Nein (Art. 29.2.1). Mannschaft B wird sonst benachteiligt. Die Entscheidung trifft der 

Schiedsrichter, nicht der 24-Sekunden-Zeitnehmer. 
48. Nein (Art. 29.2.2). 
49. Nein (Art. 34.2.2 und FIBA-RI 2008). Die Punkte werden B4 angeschrieben und B10 führt 

den Freiwurf aus. 
50. Nein (Art. 36.2.2). Das unsportliche Foul gegen A6 wird mit Minute „0“ eingetragen. 
51. Ja (Art. 38 und FIBA-RI 2008). Das Spiel ist von den Schiedsrichtern sofort zu unterbre-

chen, sofern Mannschaft B dadurch nicht benachteiligt wird. A4 muss Spielfeld verlassen, 
wird aber nicht bestraft. 

52. Nein (Art. 38). Das zweite technische Foul gegen einen Spieler führt nicht automatisch zur 
Disqualifikation. 

53. Nein (Art. 38 und FIBA-RI 2008, Art. 38, Festlegung 2). 
54. Ja (Art. 38.4.1). 
55. Ja (Art. 39.3.2). 
56. Ja (Art. 44, FIBA-RI 2008). 
57. Ja (Art. 44.2.3 und Art. 44.3.1). 
58. Ja (Art. 44.3.2). 
59. Ja (Art. 45.3). 
60. Nein (Art. 45.3). 
61. Ja (Art. 45.3). 
62. Ja (Art. 45.3). 
63. Ja (Art. 46). 
64. Ja (Art. 46.9 und Art. 46.11). 
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65. Nein (Art. 48.1). 
66. Ja (Art. 48.1). 
67. Ja (Art. 48.1). 
68. Ja (Art. 48.1). Der richtige Spieler muss eingewechselt werden, da das Spiel noch nicht 

begonnen hat. 
69. Ja (Art. 48.2). 
70. Nein (Art. 48.2 und KRHB 4.2). 
71. Ja (Art. 48.3). 
72. Ja (Art. 48.3). 
73. Ja (Art. 48.4). Ein Schreibfehler kann jederzeit korrigiert werden, bevor der 1. Schieds-

richter den Anschreibebogen nach Spielende unterschrieben hat. 
74. Nein (Art. 49). 
75. Ja (Art. 49). 
76. Nein (Art. 49 und RI 49-5). Nur stoppen, wenn Korb bei 2:00 oder später erzielt wird. 
77. Nein (Art. 49.1). Drei Minuten vorher. 
78. Ja (Art. 49.1). Kampfgericht muss auf sich aufmerksam machen. 
79. Ja (Art. 49.1, 3. Punkt). 
80. Nein (Art. 49.2). 
81. Nein (Art. 49.2). 
82. Nein (Art. 49.2). 
83. Ja (Art. 49.2). 
84. Ja (Art. 49.2). 
85. Nein (Art. 49.3). Der Zeitnehmer lässt sein Signal ertönen, sobald 50 Sekunden der 

Auszeit abgelaufen sind. 
86. Ja (Art. 49.4 und RI 49-4). Spiel soll pünktlich fortgesetzt werden. 
87. Ja (Art. 49.4 und RI 49-4). Spieler begeben sich zur Mannschaftsbank. 
88. Nein (Art. 50 und RI 50-3). Nur der Schiedsrichter kann nach Fußspiel eine neue 24-Se-

kunden-Periode veranlassen, er ist in dieser Situation zu befragen. 
89. Ja (Art. 50 und RI 50-4). Verteidigende Mannschaft hat Unterbrechung verursacht. Im 

Gegensatz zum Fußspiel muss hier der Schiedsrichter nicht die neuen 24-Sekunden 
anzeigen. 

90. Nein (Art. 50.1). 
91. Nein (Art. 50.2). 
92. Ja (Art. 50.2). Die Anlage darf bei Ringberührung nach dem Zurückstellen keineswegs 

sofort wieder starten. 
93. Nein (Art. 50.3). Ballkontrolle von A4 endet erst dann, wenn B5 diese erlangt. 
94. Ja (Art. 50.4). 
95. Ja (Art. 50.4). 
96. Ja (Art. 50.5). 
97. Ja (Art. 50.5). 
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98. Ja (Art. B.7). 
99. Ja (Technische Ausrüstung 10.5). 
100. Ja (Technische Ausrüstung 11.1). 
101. Nein (KRHB 4.4 und Technische Ausrüstung 13.1). 35 cm hoch und 20 cm breit). 
102. Nein (KRHB 4.5 und Technische Ausrüstung 14.1). Der Einwurfanzeiger steht in der Mitte 

des Anschreibertisches. 
103. Ja (KRHB 8.2). 
104. Ja (KRHB 8.2). 
105. Nein (KRHB 8.2). Das Foul wird in der Farbe des ersten Viertels eingetragen. 
106. Nein (KRHB 8.2). Reihenfolge: Schwarz (Grundeintragungen), rot (1. Viertel), grün 

(2. Viertel), blau (3. Viertel), sowie schwarz (4. Viertel und Verlängerungen). 
107. Ja (KRHB 8.2 und FIBA-RI 2008). 
108. Ja (KRHB 8.4). 
109. Nein (KRHB 8.5). Die Punkte werden dem Werfer angeschrieben. 
110. Nein (KRHB 8.6). Einkreisen ohne Apostroph. 
111. Ja (KRHB 8.6). 
112. Nein (KRHB 8.6). Es wird ein „F“ eingetragen. 
113. Ja (KRHB 8.6). In der Spielpause vor Spielbeginn: Minute „0“. 
114. Ja (KRHB 8.6). 
115. Nein (KRHB 8.6). Bei einer Spieldisqualifikation ist kein Vermerk auf der Rückseite des 

Anschreibebogens und kein Bericht an die spielleitende Stelle erforderlich. 
116. Ja (KRH 8.6). 
117. Nein (KRHB 8.6). Dies wird mit einem „SD“ gekennzeichnet. 
118. Nein (KRHB 8.6, Punkt 7). Beim Trainer wird 5B eingetragen. 
119. Nein (KRHB 8.6, Punkt 9).Beim Trainer wird 8B eingetragen. Beim Trainer-Assistent 

werden alle Kästchen mit „D“ aufgefüllt. 
120. Nein (KRHB 8.6, Punkt 16). Zusätzlich wird beim Trainer ein 8B eingetragen. 
121. Nein (KRHB 8.9). 
122. Ja (KRHB 8.10). 
123. Nein (KRHB 8.10). 1. Schiedsrichter, bzw. Kommissar muss dabei sein. 
124. Nein (KRHB 8.10). 
125. Ja (KRHB 8.11). Auch um die Überprüfung an Hand der Kampfrichter-Lizenzen vorneh-

men zu können. 
126. Ja (KRHB 8.16). Festlegung der FIBA. 
127. Ja (KRHB 9.1). 
128. Ja (KRHB 10.2). 
129. Nein (KRHB 10.2). 
130. Ja (KRHB 12.1). Tatsachenentscheidung der Schiedsrichter. 
131. Nein (KRHB 12.1). 
132. Nein (KRHB 12.1). 
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133. Nein (KRHB 12.1). 
134. Nein (KRHB 12.5). 
135. Ja (KRHB 14). Das zeichnet ein gutes Kampfgericht aus. 
136. Ja (FIBA Ausschreibung). 
137. Nein (4.2 BBL-Ausschreibung). Es sind die nicht spielfähigen Spieler aufzuführen. 
138. Ja (BBL-VGSO § 7). Ist kein Kommissar anwesend, ist der Protest beim 1. Schiedsrichter 

anzumelden. 
139. Nein (BBL-VGSO § 8). Der Kommissar bzw. 1. Schiedsrichter protokolliert den Protest. 
140. Nein (BBL-VGSO §7). (Ja: § 50 DBB-SO, wenn es sich um ein Spiel handelt, bei der in 

diesem Punkt die DBB-Spielordnung angewendet wird). 
141. Ja (BBL-VGSO § 7). 
142. Ja (BBL-SO § 3.1). 
143. Ja (BBL-SO § 3.2). 
144. Nein (BBL-SO § 25). 
145. Ja (BBL-Standards 1.5.3). 
146. Ja (BBL-Standards 1.8). 
147. Ja (BBL-Standards 4.2). 
148. Ja (BBL-Werbung § 7). 
149. Nein (BBL-Werbung § 10.4). 
150. Nein (BBL-Werbung § 11.1). 
151. Ja (BBL-Werbung § 11.6). 
152. Ja (BBL-Werbung § 14). 
153. Ja (BBL-Werbung § 21). 
154. Ja. 
155. Ja. 
156. Ja. 

157. Ja. 

Literatur (FIBA / DBB): 

● Art.: „Offizielle Basketball-Regeln“ mit Anhang „Technische Ausrüstung“, 
gültig ab Oktober 2008“ 

● RI-xx: DBB-Basketball-Regelinterpretation 2006 

● KRHB: „Kampfrichter-Handbuch 2005“, Juli 2005 

● FIBA-RI 2008: „Interpretation der Offiziellen Basketball-Regeln 2008, Oktober 2008“ 
(DBB-Rulesletter 3/2008) 

● BBL-VSGO: „BBL-Verfahrens- und Schiedsgerichtsordnung“ 

● BBL-SO: „BBL-Spielordnung“ 

● BBL-Werbung: „BBL-Vorschriften für die Benutzung von Werbung“ 
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